
Das große Wöbelix-Puzzle-Tausch-Spiel 
 

Dauer :    ca.. 30 – 40 min (je nach Geländegröße) 

Ort:   am Besten in einem Wald oder einem unübersichtlichen Gelände 

Material:   ein Puzzle pro Gruppe, farblich gekennzeichnet (7 Teile) 

   Briefumschläge mit Puzzleteilen (2 eigene und 4 fremde Teile) 

Kurzbeschreibung:  durch Tausch sollen die Gruppen versuchen, ein Puzzle zusammen zu sammeln 

Vorbereitung/Spielregeln: 

• Es werden Gruppen eingeteilt.  

• Die Leiter verstecken sich.  

• Die Gruppen dürfen sich nicht trennen. Es sind Gallier, die besonders zusammenhalten. Als Beweis 
ihres Zusammenhalts sollen sie ohne Furcht und Angst im Wald durch Tausch ein Puzzle 
zusammensammeln. 

• Jede Gruppe bekommt einen Briefumschlag mit 6 Puzzleteilen (2 eigene und vier fremde) 

• Die Gruppen sollen sich ein sicheres Lager suchen und aus Hilfsmaterial bauen/legen.  

• Die Mitarbeiter sind als Römer unterwegs. Sie haben ebenfalls wichtige Puzzleteile (fehlende und 
doppelte). Werden sie von einer Gruppe gefunden, bekommt diese ein Teil ( das darf von der Gruppe 
ausgesucht werden). 

 

Spielablauf 

• Die Gruppen sollen jetzt versuchen, das Puzzle in ihrer Farbe durch Tausch zusammen zu sammeln.  
Jede Gruppe hat 2 eigene und 4 fremde Teile. 

• Wenn 2 Gruppen sich treffen, müssen sie Schere Stein Papier spielen. Die Verlierergruppe muss der 
Gewinnergruppe ein farblich passendes Puzzleteil geben, erhält selber eins, das sie nicht gebrauchen 
kann. 

• Richtige Teile werden von der ganzen Gruppe sofort zum Lager gebracht. 

 

Spielschluss 

Die Gruppe, die als erste ihr Puzzle in ihrer Farbe  zusammengelegt hat, ist Sieger. 

 


